Tal 0og maengde: Stratego

Pd de falgende sider finder du tre forskellige niveauer af spillet.
Niveau 1: To cifre (passer godt til 1. klasse)

Niveau 2: Tre cifre (passer godt til 2. klasse)

Niveau 3: Fire cifre (passer godt til 3. klasse)

I skal bruge et omrdde I kan bevaege jer pd - fx boldbane eller gymnastiksal. Klassen skal
deles ind i to hold. Hvert hold skal have alle fire ark i hver sin farve. Tallene skal klippes ud
0g leegges i en lille beholder - fx en plastiklomme. Hvert hold skal 0gsa have en tom
plastiklomme til de sedler, de vinder. Hvert hold skal veelge et lille omrade, som skal veere
deres base. De to baser skal ikke veere for teet pa hinanden. Der skal vaere en elev som passer
pd basen og deler sedler ud. Det kan med fordel veere skiftende elever, sd alle kommer i
marken.

Nar aktiviteten starter skal hver elev have en seddel/tal. Nu geelder det om at fange
hinanden - alle fra hvert hold md fange alle fra det andet hold. Nar man bliver fanget, laver
man sten, saks, papir. Den der vinder, skal valge, hvilken tal-position der skal dystes i. Fx:
vinderen vaelger at dyste i 10'ernes plads. De to elever viser hinanden deres sedler. Den elev
der har det hgjeste tal pa 10'ernes plads, vinder den anden elevs seddel. Har man samme tal
pa den plads der dystes i, bytter man sedler. Inden sedlen afleveres til vinderen (eller byttes
ved uafgjort), siger eleverne hver isaer deres tal hgijt til hinanden. Eleven der vandt dysten
skal aflevere den vundne seddel ved holdets base 0g beholde sin egen seddel. Den elev der
tabte dysten, skal labe tilbage til sin egen base, for at fd en ny seddel.

Hvis en elev har en bombe og bliver fanget/fanger en anden, spra&nger bomben 0g begge
dar. Det betyder, at de to elever bytter sedler.

Pa et tidspunkt skal flaget i spil. Det bestemmer hvert hold selv, hvorndr de gar. Hvis flaget
bliver taget, har holdet tabt og dysten er slut.

Hvis en elev har tabt sin seddel i dyst, og kommer hen til basen for at fd en ny, og der ikke er
flere sedler at dele ud af, satter eleven sig ved basen og venter til aktiviteten er feerdig.

God forngjelse ©
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